

MOONWUXER 


Como colocar o cartucho 
no MASTER SYSTEM 

1. Cenifique-se de que o MASTER SYSTEM esta desligado. 

2. Coloque o cartucho MOONWALKER no console 
(veja figura), conforme explica o manual do 
MASTER SYSTEM. 

3. Ligue 0 MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na 
tela, verifique se o cartucho estd bem colocado. 

Depois, desligue o aparelho e Upe-o novamente. 

4. Para come^ar o jogo, aperte o Bolao 1 ou o Botao 2, 
IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho 

enquanto o MASTER SYSTEM estiver ligado! 


I Entrada do Cartucho"] 



Enirada do Joystick 1 


Salvem o nosso planeta! 

Aieus, paz mundial! Mister Big, o mestre 
ic oime, esti varrendo o amor de nosso 
-Laaeia! E sens estiipidos seguidores estao 
sequestrando todas as crian;as da Terra. 

Mker Big pianeja fezer uma lavagem 
cerebral em todos esses seres inocentes e 
transforma-los em sens escravos! 

Misier Big e o maior dos delinquentes. 

E 0 pior e que, ate aqui, ninpem soube como dete-lo! Mas, 
agora, entra em cena o superastro Michael Jackson, 
lambem conhecido como Moonmlker — o campeao do 
amor e da paz! 



Somente Michael pode salvar as crian?as e liquidar Mister 
Big e sens facinoras. Para isso, Michael conta com a sua 
Magica da Estrela, o superpoder que Ihe foi enviado num 
meteoro. 



Com movimentos que so ele sabe 
executar, Michael rodopia, salta, estende 
as peraas e os pes, e dan9a. Ele busca 
em toda a parte, desde os antros de 
negocios escusos do “Clube 30” ate 
estacionamentos de automdveis repletos 
de violencia. Gangsters, matadores e 
violadores de liimulos tentam impedi-lo 
de continuar. Nas caveraas, aranhas 



venenosas estao prontas para atacar. Porem, Michael supera 
a todos com sua magica! Finalmente, nas torres hediondas 
do escooderijo de Mister Big, Michael enfreota seu maior 
desafio. Para vence-lo, nosso heroi invoca seus invendveis 
poderes! 

Desempenhe o papel de Michael e salve nosso precioso 
planeta das garras de Mister Big! 


Assuma o controle! 

Para jogar melhor, aprenda a usar bem o seu joystick antes 
de comegar. 



Botao 

(Botao D) 


Botao D 

• Aperte para a esquerda ou para a dirdta a fim de 
movimentar Michael nessas respectivas diiegoes. 

• Aperte para cima (a esquerda ou a direita) para fazer 
Michael subir escadas (a esquerda ou a direita). 


• Aperte para baixo (i esquerda ou a direita) para fazer 
Michael descer escadas {a esquerda ou a direita). 

• Aperte para cima a fim de Michael abrir portas, janelas 

e tampas; olhar atras de objetos, e penetrar em cavernas. 

• Aperte para baixo a fim de fazer Michael ajoelhar-se. 

Botao 1 

• Aperte para come?ar o jogo. 

• Aperte para fazer Michael atacar ou atirar. 

Botao 2 

• Aperte para comecar o jogo. 

• Aperte para fazer Michael saltar. 

Domine os principals 
movimentos de Michael! 

0 movimento "moonwalk” (caminhar como urn astronauta 
na lua, sem a forga da graMdade) 

• Mantendo apertado o Botao 1, aperte o Botao D para a 
esquerda ou para a direita. 

Salto comprido 

• Aperte o Botao 2 e, ao mesmo tempo, o Botao D para a 
esquerda ou para a direita. 

Pulo para baixo 

• Aperte o Botao 2 e, ao mesmo tempo, o Botao D para 
baixo. 


Ataque durante o satto 

• Aperte o Bolao 2. Quando Michael estiver em pleno ar, 
aperte o Botao 1. 

Come?ando 

Ao ser ligado o MASTER SYSTEM, aparece a imagem do 
titulo. Depois de alguns instantes, come?a a demonstra?ao 
do jogo. Observe bem a demonstra?ao, para aprender a 
movimentar-se melhor em alpmas rodadas. Aperte o Botao I 
ou 2 para voitar a tela do titulo. 

Aperte o Botao I ou o Botao 2 duas vezes, a fun de iniciar 
0 jogo. 



A missao de Michael 

Voce e Michael come?am o jogo com direito a 3 tentativas 
para salvar todas as crian?as seqiiestradas. A medida que 
voce prosseguir em sua missao, fique de olho nas imagens, 
para ver como esta indo. 




1. Medidor da Magica da Estrela: Mostra o estado atual do 
poder e energia de Michael. 0 volume da magica dimiuui 
sempre que Michael a usar, ou quando ele e ferido por 
um inimigo. Ties unidades do medidor ficarao com o 
respective nivel completo, sempre que Michael pegar um 
mini “Michael” de roupa amarela. 


Quando, no decotrer do jogo, voce apertar a pausa no 
MASTER SYSTEM aparece a seguinte imagem; 


1. “Score” (Pon{ua?ao): mostra o niimero de pontos 
conquistados ate o memento. 

2. “Time” (Tempo): mostra o tempo ja transcorrido na 
rodada. 

3. “Michael”: mostra de quantas vidas voce ainda dispoe 
para o restante do jogo. 

4. “Katy”: mostra o numero de criangas que ainda 
precisam ser encontradas. 

A Magica da Estrela 

Michael pode utilizar 2 tipos de Magica da Estrela: o 
Ataque da Dan^a e o Ataqne do Chapeu. 

Ataque da Danca 

Mantenha aperlado o Botao 1. Michael comeca a rodopiar. 
Em poucos mementos, a imagem fica negra, e Michael 
passa a dangar. Ao voltar para a imagem original, Michael 
derruba os inimigos. Para usar este tipo de magica, voce 
precisa ter mais de 3 unidades completas no Medidor da 
Magica da Estrela. 
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Ataqne do Chapeu 

Para poder usar este tipo de magica, voce precisa pegar um 
mini “Michael” de roupa laranja, Aperte o Bolao 1 para 
Michael derrubar seus inimigos com o chapeu. Voce nao 
pode utilizar esta magica durante um salto. 



Encontre as crianfas! 

Onde estao as crian^as seqiiestradas por Mister Big? 

Procure em qualquer lugar — em todos os lugares! Aperte 
0 Bolao D para cima, a fim de revistar o lugar onde voce 
acha que uma crianca possa estar. 

Porem, cuidado! Se, em vez de uma crianca, voce encontrar 
uma bomba, afaste-se imediatamente. Michael nao pode 
resistir a uma expiosao. 




Vamos embora! 

Elevador 

Para Michael usar o elevador, aperie o Botao 
D para cima, a fim de Michael entrar. 

Depois aperte o mesmo botao para cima ou 
para baixo, a fim de o elevador subir ou 
descer. Para parar, solte o botao. 

Plataforma do Raio D8 
Aperte o Botao D, depois de Michael subir 
na plataforma. Automaticamente, ele 
desaparece e reaparece em outro andar. 



Um alucinante turbilhao de rodadas 

Michael cria o caos atraves de 5 rodadas, cada uma com 3 
diferentes estagios, ate enfreiitar Mister Big iia rodada final. 
Quando voce termina um estagio dentro do respective limite 
de tempo, ganha pontos de bonifica?ao (veja o item 
“Pontuafao”). 


10 


Rodada 1: “CInbe 30” 

Os inimigos estao alertas a noite inteira, e voce esta 
disposto a lutar. Surpreenda aqueles crimioosos com 
movimentos suaves. 



Rodada 2: EstadonameDto 

Matadores, armados de porretes e ferozes caes Dobermans 
ca?am Michael no labirinto de concreto! 



Rodada 3: Bosques 

Zumbis, violadores de tiimulos e criaturas rastejantes! Os 
movimentos “quentissimos” de Michael salvam-no de uma 
grande “fria”! 



Rodada 4: CaTeroa 

As aranhas que vivem no interior da caverna sao 
aterradoras! Ha segredos em toda a parte. Portanto, 
descubra-os! 
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Rodada 5: 0 esconderijo inimigo 
Entre na competipao das explosSes de laser para ver quern e 
0 mau de ver^de! Chute os computadores dos inimigos ate 
espatifa-los! Ao terminar esta rodada, vocS esta a um passo 
do proprio Mister Big! 




Fim do jogo e prorroga?ao do jogo 

Michael inicia o jogo com 3 
vidas. Quando sua Magica da 
Estrela se esgotar, ele perde 
uma vida. Mas ele se 
recupera enquanto ainda 
dispuser de, pelo menos, uma 
vida. Se perder as 3 vidas, o 
jogo termina e aparece a imagem “Game Over” (“Jogo 
Terminado”). Em seguida, aparece a imagem “Continue” 
("ProrrogapSo do Jogo”). Para continuar o jogo do estagio 
em que voce perdeu, selecione “Yes” e aperte o Botao 1 ou 
0 Botao 2. Voce pode prorrogai o jogo quantas vezes 
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quiser. Se nao quiser conlinuar, selecione “No” e aperte o 
Botao 1 ou 0 Botao 2 para voltar a imagem do ti’tulo. 

Pontuagao 

Voce ganha ponlos toda vez que liquidar urn inimigo. Mas 
0 numero desses pontos varia em cada rodada. Veja: 


Rodada 

Pontos 


100 


200 


400 


1.000 


2.000 


Bonificafao de tempo 


Se terminar uma rodada 
dentro do limite de tempo, 
voce tern direito a pontos de 
honificafao. que serao 
acrescentados a sua 
pontua?ao. 



Por exemplo, se terminar em apenas IM (1 minulo) e 
30S (30 segimdos) um ^tigio cujo tempo limite e de 2M 
(2 minutos), voce ganha 308 (30 segundos). Os pontos que 
voce conquistar ao liquidar inimigos, durante esses 30 
segundos a mats de tempo, e que sao os pontos da 
bonificafao. 

Dicas para sua sobrevivencia 

• Procure as crianpas em todos os lugares. 

• Nao ha lugares impossiveis. 

• Use com inteligencia a Magica da Estrela. 

• Pratique, pratique, pratique! 



Marcador de pontos 



Nome 






Data 






Pontos 
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Marcador de pontos 


Nome 






Data 






Pontos 







Nome 


Data 


Pontos 


Nome 






Data 






Pontos 







Nome 






Data 






Pontos 







Marcador de pontos 



Nome 






Data 






Pontos 
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Marcador de pontos 


Nome 






Data 






Pontos 



_ 




Nome 





■ 

Data 






Pontos 







Nome 






Data 






Pontos 







Nome 






Data 






Pontos 
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Marcador de pontos 



Nome 






Data 






Pontos 







Nome 






Data 






Pontos 





.... .J 
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Marcador de pontos 


Nome 






Data 






Pontos 







Nome 






Data 






Pontos 







Nome 






Data 






Pontos 







Nome 






Data 






Pontos 







CERTIFICADO DE GARANTIA 


A TECTOY garante este produto contra de- 
feitos de fabrica^ao pelo prazo de 90 (noventa) 
dias, contados a partir da data de sua compra. 

Em caso de defeito, dirija-se a um Posto de 
Assistencia Tecnica Autorizada TECTOY muni- 
do deste certificado e da nota fiscal comprobato- 
ria da compra, para obter os services cobertos por 
esta garantia. 

A presente garantia, contudo, nao cobre de- 
feitos originados por uso indevido, tentativa de 
violafao do cartucho e consertos por pessoa nao 
autorizada. 

A presente garantia tambem nao cobre fretes de 
envio e/ou retorno a uma Assistencia Tecnica au- 
torizada TECTOY. 



TECTOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS LTDA. 

Rua Ramos Ferreira, 1913 — Manaus — AM — CEP; 69.000 
Indiislria Brasileira 

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR 
Av. Ermano Marchetti, 576 - Sao Paulo - SP - CEP 05038 
TELEFONE; (Oil) 261-5797 




